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Les Primeés

en bref...

@ Olivier Grégoire (t 2-9 G-’n 99

Les Maitres de la 6e dimension est un jeu d'optimisation et de déplacements
sur un plateau dont les motifs créent trois dimensions a la maniere des
tableaux de Vasarely .

Maitriser au mieux les changements de dimension et le rétrécissement per-
pétuel du plateau, tels sont les enjeux de ce jeu.

Y
\

@ Jean Georges (&K 2-4) (ak7+)

Jeu abstrait de mémoire, de bluff et de déduction, Revermind interpelle par
ses mécanismes épurés.

D'une efficacité diabolique, ce jeu propose des parties n'excédant pas 10
minutes et garanties sans analysis paralysis.

@ Fabiano et José Onca (t 2) C‘-i IOD

Shieldwall est un jeu d'affrontements entre deux joueurs disposant chacun
d'unearméede 30 désetd'un deck de cartes tactiques.

Fluide et relativement simple, Shieldwall est plus qu'un jeu. C'est également
un systeme de jeu modulable a souhait.

@ Matthieu Lanvin (k 2-4D (ﬂi 109

Tetopia estunjeude posedetuilesetd'activation de points d'action.
Jeu éminemment interactif, Tetopia maintient une tension extréme
toutaulongdelapartie et propose une belle courbe d'apprentissage.
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Les Finalistes

en bref...

Day of the Dragons

Gabriele Bubola & A -
i 8 §
@ Federico Latini (‘ 2) ( . D
Jeu de bluff et de négociation pour 2 joueurs, Day of the Dragons plonge les

joueurs dans des parties aux faux airs de face-a-face de poker.

Générateur de belles ambiances et de savoureux duels, le jeu se déroule sans
temps mort.

King der Pingouins

£ Ludovic Gaillard (x2) (o)

Jeu de pichenettes asymétrique pour 2 joueurs, King der Pingouins, permet
adesjoueursdeniveaux inégaux de s'affronter tout en prenant du plaisir.
Dégommer ou sauver des pingouins, tout est une histoire de jubilation...

Kuriosit

@ Hervé Rigal (t 2-9 Gl’l 8+>

Kuriosit est un jeu de déplacements et de gestion de mains aux mécanismes
parfaitement réglés et aux déplacements originaux.

Ce jeu cumule une belle efficacité et une grande simplicité. Il offre une
succession dedilemmes entre prise s de risque et coups assurés.

Mars Attaque !

@ Patrice Pillet (t 2-9 C‘-i 79

Cejeuinteractfde superposition de calques, allie les mécanismes de calques
transparents et de majorité.

En partant d'un principe simple, détourné de maniere originale, I'auteur a
concuunjeu détonnant, rapide et interactif.
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Nemausus

@ Alain Bideau (t 2-9 Gi 8+>

Nemausus plongelesjoueurs dansla Rome Antique en mélangeant combats
de gladiateurs et courses de chars.

Jeu a la temporalité différenciée, Nemausus offre de 1'originalité avec ses
mécanismes de placement et de fouet.

Windy City

@ Francois Gandon (t 3-49 Gﬁ 129

Windy City est un jeu de majorité sur le théme de la mafia a Chicago dansles
années 30. Tres dynamique, il se compose d'une phase de construction de
main etd'une phased'actions.

Tres agressif dans le controle des territoires, le jeu se pare d'une dimension
chaotique et dela possibilité d'activer une entité neutre...la police !
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